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ДЕПАРТАМЕНТ ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ

ТОМСКОЙ ОБЛАСТИ

Распоряжение
	28.03.2011 г.
	                                                             № 179-р


Томск

О реализации программы эксперимента по отработке региональной модели организации внеурочной деятельности в системе общего образования Томской области

В целях эффективной реализации национальной образовательной инициативы «Наша новая школа» п. 1. Переход на новые образовательные стандарты
1. Утвердить программу эксперимента по отработке региональной модели организации внеурочной деятельности в системе общего образования Томской области (приложение № 1).
2.  Утвердить список рабочей группы по реализации Программы эксперимента по отработке региональной модели организации внеурочной деятельности в системе общего образования Томской области (приложение № 2).
3. Ректору ТОИПКРО (Ануфриев С.И.):

3.1. Организовать и провести курсы повышения квалификации в объеме 72 часа  для участников Программы эксперимента по отработке региональной модели организации внеурочной деятельности в системе общего образования Томской области.
3.2. Разработать  и реализовать систему мониторинга  хода реализации эксперимента. Пакет документов мониторинговых исследований представить в Департамент общего образования до 15 апреля 2011 г.
3.3. Разработать проект методических рекомендаций  по созданию региональной модели внеурочной деятельности и представить в Департамент общего образования до 01 апреля 2011 г.

4. Координатором реализации данного эксперимента назначить  Шушпанову О.В., начальник отдела развития образования Департамента общего образования.
5. Контроль  за  исполнением настоящего  распоряжения оставляю за собой. 

Начальник Департамента 





   
Л.Э. Глок
Лахтикова Надежда Анатольевна
(3822) 51 37 49
Дозморова Елена Владимировна

(3822) 42 00 25
Приложение № 1
                                                                         

УТВЕРЖДЕНО
                                                                      

 
распоряжением  Департамента общего 






образования Томской области
                                                                                     
     от 28.03. 2011 г.          № 179-р
Программа эксперимента по отработке региональной модели организации внеурочной деятельности в системе общего образования Томской области
Тема эксперимента: «Организация внеурочной деятельности средствами дистанционного обучения».
Сроки экспериментальной деятельности: 2010 – 2013 уч. г.
Научные руководители эксперимента или консультанты.

Ольга Васильевна Шушпанова, кандидат педагогических наук, начальник отдела развития образования Департамента общего образования;
Елена Владимировна Дозморова, кандидат педагогических наук, проректор по научной работе ТОИПКРО;
Дмитриев Игорь Вячеславович, кандидат технических наук, директор НОУ «Открытый молодёжный университет»;
Уразбаева Сауле Уалиевна, директор проектного департамента, НОУ «Открытый молодёжный университет»;
Вьюгова Татьяна Сергеевна, руководитель отдела образовательных программ, НОУ «Открытый молодёжный университет».
Исполнители и участники эксперимента (педагогические коллективы, участвующие в эксперименте по данной теме).
	ООУ
	ФИО
	Должность

	МОУ «Гимназия № 1»
	Крель  Л.М., Ротарь Н. С.
	учитель информатики

учитель информатики

	МОУ СОШ № 8
	Кузнецова Ю. А
	учитель информатики

	МОУ СОШ № 40
	Гуренкова Е. А.
	учитель информатики

	МАОУ СОШ № 43
	Горбачева О. Л.
	учитель информатики

	МОУ СОШ № 54
	Мельник С. П.
	учитель информатики

	МОУ «Гимназия № 56»
	Шарепо А. И.
	учитель информатики

	МОУ «Гимназия «Томь»
	Старикова К. И.
	учитель информатики

	Северский кадетский корпус
	Бакуш И. А.
	учитель информатики

	Томский кадетский корпус
	Беспалова Н. С.
	учитель информатики

	ОКОУ «Мариинская гимназия-интернат»
	Хомякова А. А.
	учитель информатики


База эксперимента (ОУ, параллель классов, класс, группа учащихся).

	Общеобразовательное учреждение
	Классы
	Количество обучающихся

	МОУ СОШ № 54
	5–7 
	10

	МОУ СОШ № 8
	7
	10

	МОУ СОШ №  40
	5
	4

	МАОУ СОШ № 43
	8–9
	10

	МОУ гимназия № 56
	5
	27

	МОУ Гимназия Томь
	5–7
	16

	Северский кадетский корпус
	8
	8

	Томский кадетский корпус
	8
	14

	ОКОУ «Мариинская гимназия-интернат»
	8 
	9 

	МОУ гимназия №1
	5
	10

	
	118


Актуальность темы 

В последние годы со стороны Министерства образования и науки было много нововведений. Каждое из них имело определённые основания, и поэтому многие из них были реализованы качественно и на системной основе. Теперь образование получило следующую инициативу «Наша новая школа» и новый федеральный государственный образовательный стандарт, которые в корне меняют учебный процесс и предполагают введение до десяти часов в неделю внеурочной деятельности. 

На данный момент школа не всегда на нужном уровне развивает такие качества, как инициативность, изобретательность, командная и проектная деятельность, творчество, навыки принятия решений в сложных ситуациях. Введение внеурочной деятельности в школе открывает самые широкие возможности для формирования модели выпускника, приближенной к реальной жизни с точки зрения востребованных компетенций и навыков. В такой постановке задачи школа может предложить учащимся  принципиально новый учебный процесс: активный, интересный, погружающий ребят уже в школе в деловую среду. Технология современного обучения в школе может включать в себя использование скайп-конференций с ведущими мировыми специалистами, экскурсии на предприятия, работу над разработками в бизнес-инкубаторах, участие ребят в интернет-режиме в крупных региональных и международных проектах, виртуальные стажировки в научных лабораториях и многое другое. В целом школьное образование может стать предельно открытым, максимально вбирая в себя всё окружающее научное, социальное, культурное и профессиональное пространство.

Именно такое пространство открытых возможностей предлагает Открытый молодёжный университет, реализуя совместно с Департаментом общего образования Томской области и Томским областным институтом повышения квалификации и переподготовки работников образования с ноября 2010 года эксперимент по отработке региональной модели организации внеурочной деятельности в общеобразовательной системе Томской области. 

Идея эксперимента

Создание условий для разностороннего развития учащихся, проявления инициативы и самостоятельности в реальных жизненных ситуациях, для позитивного и продуктивного реального общения в школе и за ее пределами, культуре вхождения в Интернет учащихся, для развития способностей к решению личностно и социально значимых проблем и воплощению решений в практику с применением ИКТ, для успешного профессионального и личностного самоопределения.

Объект экспериментирования 

Образовательный процесс. 

Предмет экспериментирования Организация внеурочной деятельности в режиме дистанционного обучения.

Цели эксперимента:

· развитие интеллектуальных, творческих  способностей через проектную деятельность школьников с помощью средств информационных технологий; 

· удовлетворение интересов и запросов учащихся, связанных с изучением и применением информационных технологий, формирование у школьников мировоззрения открытого информационного общества; 

· формирование самостоятельного приобретения знаний в рамках индивидуальной образовательной траектории развития с помощью средств информационных технологий; 

· подготовка личности «информационного общества»; 

· вовлечение школы в построение единого информационного пространства.

Задачи эксперимента:

· организация внеурочной деятельности школьников с использованием специально разработанных методов, основанных на применении информационных технологий; 

· организация эффективного информационного взаимодействия между субъектами образовательного процесса посредством информационных технологий; 

· развитие информационных ресурсов образовательного учреждения; 

· внедрение в социально-воспитательную работу современных информационных технологий.

Гипотеза: если внеурочную деятельность организовать через дистанционные формы образования, то будет расширен образовательный потенциал ОУ в части её позиционирования по направлениям («Школа современного дизайна», «Медиа-школа», «Школа современных ИТ», «Школа научно-технического творчества», «Современная физико-математическая школа») и  представятся возможности развития интеллектуальных и творческих способностей обучающихся с помощью средств информационных технологий.

Диагностический инструментарий: 

· текущие опросы, контроль и самооценка обучающихся по итогам  выполняемых заданий с помощью интерактивного электронного учебника;

· текущие опросы и самооценка обучающихся по итогам участия в профориентационных мероприятий с предприятиями;

· итоговый контроль в форме защиты итоговой проектной работы обучающихся; 
· мониторинговые исследования по развитию метапредметных компетентностей (формирование портфолио учащегося).

Условия реализации эксперимента в ОУ:

1. Материально-техническая база: наличие компьютерного класса, желательно, с выходом в Интернет.

2. Преподаватель информатики, куратор.

3. Группа учащихся с 5 по 11 классы.

Технические требования к материальным ресурсам экспериментальной площадки:

Аппаратное обеспечение: 

1. Процессор не ниже Pentium III. 

2. Оперативная память не меньше 128 Мб. 

3. Дисковое пространство не меньше 500 Мб. 

4. Монитор с 24-битной видеокартой. 

5. Разрешение монитора не ниже 1024×768. 

Программное обеспечение:

1. Операционная система: Linux.

2. Операционная система: Windows.
	№
	Наименование
учебного курса
	Операционная система Windows
	Операционная система Linux

	1.
	Азбука офиса
(35 ч — ППО)
	Microsoft Office 2000, ХР или 2003
	

	
	Азбука офиса 
(35 ч — СПО)
	OpenOffice.оrg 3.2
	OpenOffice.оrg 3.2.

	2.
	В мире Flash 
(35 ч)
	Macromedia Flash MX 2004, Macromedia Flash 8 или Adobe Flash CS3
	

	3.
	Волшебный компьютер (35 ч — ППО)
	Windows-приложения, 
MS Office
	

	
	Волшебный компьютер (35 ч — СПО)
	Windows-приложения, OpenOffice.org 3.2
	OpenOffice.org 3.2

	4.
	Занимательное ЛОГОзнание 
(35 ч — СПО)
	Приложение MSWLogo
	Приложение MSWLogo

	5.
	Юный дизайнер 
(35 ч — ППО)
	Приложение Microsoft Paint; приложение Adobe Photoshop CS2, английская версия;
приложение Image Ready CS2, английская версия
	

	
	Юный дизайнер 
(35 ч — СПО)
	Приложение Microsoft Paint (на примере KolourPaint); приложение GIMP версии не ниже 2.6.8, русская версия
	Приложение KolourPaint; приложение GIMP версии не ниже 2.6.8, русская версия

	6.
	Основы компьютерных сетей
(35 ч — СПО) 
	Требования на программное обеспечение не накладываются
	 

	7.
	Лаборатория компьютерных игр 
(35 ч — СПО) 
	Point&Click Development Kit, Inkscape
	

	8.
	Мир информационных технологий 
(35 ч)
	Windows-приложения, 
MS Office 
	Linux-приложения, OpenOffice.org


Продолжение таблицы

	№
	Наименование
учебного курса
	Операционная система Windows
	Операционная система Linux

	9.
	Текстовые документы и мультимедийные презентации 
(35 ч — ППО)
	Microsoft Office 2000, ХР или 2003
	

	
	Текстовые документы и мультимедийные презентации 
(35 ч — СПО)
	OpenOffice.org.
	OpenOffice.org.

	10.
	Электронные таблицы и основы баз данных 
(35 ч — ППО)
	Microsoft Office 2000, ХР или 2003
	

	
	Электронные таблицы и основы баз данных 
(35 ч — СПО)
	OpenOffice.org.
	OpenOffice.org.

	11.
	Офисные технологии: автоматизация в MS Office (35 ч)
	Microsoft Office 2000, ХР или 2003 
	

	12.
	Современные офисные технологии 
(35 ч)
	Microsoft Office 2010
	

	13.
	Основы векторной графики (35 ч — ППО)
	Приложение CorelDRAW любой из версий: 11, 12, 13 (X3) или 14 (X4)
	

	
	Основы векторной графики (35 ч — СПО)
	Приложение Inkscape версии: 0.47
	Приложение Inkscape версии: 0.47

	14.
	Секреты компьютерной графики 
(35 ч — ППО)
	Приложение Microsoft Paint; приложение Adobe Photoshop CS2, английская версия; 
приложение Image Ready CS2, английская версия
	

	
	Секреты компьютерной графики 
(35 ч — СПО)
	Приложение GIMP версия 2.6.8
	Приложение GIMP версия 2.6.8

	15.
	Технологии создания сайтов и основы web-дизайна 
(35 ч)
	Требования на программное обеспечение не накладываются
	

	16.
	Flash: графика, анимация и элементы программирования 
(35 ч)
	Macromedia Flash MX 2004, Macromedia Flash 8
	

	17.
	Увлекательные уроки программирования. Pascal (70 ч)
	Borland Pascal 7.0; 
Turbo Pascal 7.0; Free Pascal 2.0 (или выше)
	Borland Pascal 7.0


Продолжение таблицы
	№
	Наименование
учебного курса
	Операционная система Windows
	Операционная система Linux

	18.
	Сетевые сервисы 
(35 ч — СПО)
	Браузеры: Internet Explorer, Mozilla Firefox, Google Chrome, Opera 11.0
	

	19.
	Этот объемный мир 
(35 ч — СПО)
	Приложение Sweet Home 3D; 
приложение True Space; приложение Google SketchUp; 
приложение Terragen Free Version; 
приложение Blender; приложение OpenFX; приложение 3D Canvas; приложение K3D.
	

	20.
	Арифметические и логические основы построения компьютера (35 ч)
	Требования на программное обеспечение не накладываются
	

	21.
	Основы объектно-ориентированного программирования 
(70 ч — ППО)
	Borland Developer Studio, версии 2006, 2007 или 2008 (английская версия)
	

	
	Основы объектно-ориентированного программирования 
(70 ч — СПО)
	Lazarus, версии 0.9.24, либо более поздней версии
	Lazarus, версии 0.9.24

	22.
	Математическое и компьютерное моделирование 
(70 ч — ППО) 
	Turbo Pascal 7.0; 
MS Office; 
любой графический редактор
	

	
	Математическое и компьютерное моделирование 
(70 ч — СПО)
	Turbo Pascal 7.0; OpenOffice.org
	Turbo Pascal 7.0; OpenOffice.org

	23.
	Практическое моделирование. Компьютерный эксперимент 
(35 ч — ППО)
	Delphi 6; 
MS Office
	

	
	Практическое моделирование. Компьютерный эксперимент 
(35 ч — СПО)
	Lazarus; 
OpenOffice.org 
	Lazarus; OpenOffice.org

	24.
	Делопроизводство на ПК (70 ч)
	Microsoft Office 2000, ХР или 2003
	


Окончание таблицы
	№
	Наименование
учебного курса
	Операционная система Windows
	Операционная система Linux

	25.
	Эффективная работа в MS Office 
(70 ч)
	Microsoft Office 2003
	

	26.
	Современные web-технологии 
(70 ч — ППО)
	Веб-редактор Macromedia Dreamweaver
	

	
	Современные web-технологии 
(70 ч — СПО)
	Веб-редактор KompoZer 0.8b3
	Веб-редактор KompoZer 0.8b3

	27.
	Основы издательского дела (35 ч — ППО)
	Программа Adobe InDesign CS3
	

	
	Основы издательского дела (35 ч — СПО)
	Программа Scribus v 1.3.5
	Программа Scribus v 1.3.5

	28.
	Основы компьютерного дизайна 
(70 ч — СПО)
	Приложение GIMP; приложение Inkscape
	Приложение GIMP; приложение Inkscape

	29.
	Flash-студия 
(105 ч)
	Любой текстовый редактор. Программы Macromedia Flash Professional 8 или Adobe Flash CS3 Professional
	

	30.
	Flash-студия. Мастерская художников 
(70 ч)
	Любой текстовый редактор. Программы Macromedia Flash Professional 8 или Adobe Flash CS3 Professional
	

	31.
	Flash-студия. Мастерские аниматоров и программистов 
(70 ч)
	Любой текстовый редактор. Программы Macromedia Flash Professional 8 или Adobe Flash CS3 Professional
	

	32.
	AutoCAD: черчение и Моделирование 
(70 ч)
	Пакет AutoCAD 2002, 2004 или выше
	

	33.
	Видеомонтаж: кадр за кадром 
(70 ч — СПО)
	Приложение VirtualDub версии 1.8.8
	

	34.
	Студия звукозаписи 
(70 ч — СПО)
	Приложение Audacity версии не ниже 1.3.7; библиотека кодера звука LAME версии не ниже 3.98.2
	

	35.
	Подготовка к ЕГЭ—2011 по информатике 
(105 ч)
	Требования на программное обеспечение не накладываются
	Требования на программное обеспечение не накладываются

	36.
	Основы алгоритмизации и программирование на языке Pascal 
(70 ч)
	Borland Pascal 7.0; 
Turbo Pascal 7.0
	


Предметные результаты — конкретные элементы социального опыта (знания, умения и навыки, опыт решения проблем, опыт творческой деятельности), освоенные обучающимися в рамках отдельного учебного предмета. 

Система организации внеурочной деятельности с 5 по 11 классы

Учащиеся 5–7 классов обучаются с использованием: 

1. Рабочих тетрадей (5–7 классы). 

2. Интерактивных электронных учебников — материалов для организации самостоятельных практических работ.

3. Образовательных ресурсов портала club.itdrom.com (система мероприятий с формированием портфолио документов).

4. Системы реализации проектной деятельности в рамках изученных курсов и участия в очных/дистанционных мероприятиях с применением полученных знаний в школьном социальном проекте «Томск — город будущего!» направленного на позиционирование своего ОУ.

В работе с этой возрастной группой акцент делается на формирование коммуникативных, универсальных учебных действий, закладываются предметные компетентности в рамках обучения по 5-ти курсам:

1. Азбука офиса.

2. В мире Flash.

3. Волшебный компьютер.

4. Занимательное ЛОГОзнание.

5. Юный дизайнер
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Второй уровень формирования надпредметных компетентностей реализуется среди учащихся 8-9 классов с использованием: 

1. Учебных пособий (8―9 классы).

2. Интерактивных электронных учебников — материалы для организации самостоятельных практических работ.

3. Виртуальной образовательной среды (далее ВОС) «Движер», уровни «стажер, мастер» (получение практического подтверждения приобретенных знаний: возможность публикации своих мыслей, идей или готовых проектов в соответствующих учебных галереях на портале Движер, участие в обсуждениях актуальных вопросов на форумах и в блогах учебной группы, получить комментарии и оценки от пользователей и экспертов портала). 

4. Системы реальных профориентационных мероприятий с предприятиями:   экскурсии в мастерские, мастер-классы (очные/виртуальные), выполнение учебных заданий от предприятий (заказы), стажировки с выдачей трудовой молодежной книжки.
5. Системы образовательных событий на портале Движер: конкурсы, конференции с участием сообщества экспертов и формированием портфолио документов.

6. Системы реализации проектной деятельности в рамках изученных курсов  и участия в очных/дистанционных мероприятиях с применением полученных знаний в школьном социальном проекте «Томск- город будущего!» направленного на позиционирование своего ОУ.

В работе с этой возрастной группой акцент делается на формирование информационных и коммуникативных компетентностей, в рамках обучения по 10 курсам:

1. Мир информационных технологий. 

2. Текстовые документы и мультимедийные презентации. 

3. Электронные таблицы и основы баз данных.

4. Офисные технологии: автоматизация в MS Office. 

5. Современные офисные технологии.

6. Секреты компьютерной графики.

7. Основы векторной графики.

8. Технологии создания сайтов и основы web-дизайна.

9. Flash: графика, анимация и элементы программирования.

10.Увлекательные уроки программирования. Pascal.
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Третий уровень обучения учащихся 10-11 классов реализуется с использованием:
1. Учебных пособий (10―11 классы)

2. Интерактивных электронных учебников — материалы для организации самостоятельных практических работ.

3. Виртуальной образовательной среды «Движер», уровень «эксперт»: практики и стажировки (погружение в культуру профессиональной деятельности, понимание специфики профессии, языка, актуальных тенденций, «портрета» и «стиля жизни» профессионала, знакомство с образцами работы и их обсуждение).

4. Системы реальных профориентационных мероприятий с предприятиями:   экскурсии, мастер-классы (очные/виртуальные), выполнение учебных заданий от предприятий (заказы), стажировки с выдачей трудовой молодежной книжки.

5. Системы образовательных событий на портале Движер: конкурсы, конференции с участием экспертного сообщества и формированием портфолио документов.

6. Системы реализации проектной деятельности в рамках изученных курсов и участия в очных/дистанционных мероприятиях с применением полученных знаний в школьном социальном проекте «Томск- город будущего!» направленного на позиционирование своего ОУ.
В работе с этой возрастной группой акцент делается на формирование социальных и коммуникативных компетентностей, в рамках обучения по 16-ти курсам по 5-ти содержательным линиям:
	Информационные технологии
	Офисные технологии
	Программирование

	Компьютерная графика
	Мультимедия



1. Арифметические и логические основы построения компьютера. 

2. Основы объектно-ориентированного программирования. 

3. Математическое и компьютерное моделирование. 

4. Практическое моделирование. Компьютерный эксперимент.

5. Делопроизводство на ПК.

6. Эффективная работа в MS Office.

7. Современные web-технологии.

8. Основы издательского дела.

9. Основы компьютерного дизайна.

10. Flash-студия.

11. Flash-студия. Мастерская художника.

12. Flash-студия. Мастерские аниматоров и программистов.

13. AutoCAD: черчение и моделирование.

14. Видеомонтаж: кадр за кадром.

15. Студия звукозаписи.

16. Подготовка к ЕГ-2011 по информатике.
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Обобщённый результат образовательной деятельности средней школы фиксируется в портрете её выпускника:

· социально адаптивен, доброжелательный, готовый к сотрудничеству и позитивной коммуникации в группе;
· способный к самостоятельному приобретению, пополнению  и интеграции знаний с помощью современных средств информационных коммуникационных технологий; 
· целеустремленный и ориентированный на достижение результата;

· позиционирующий себя (сформированными ценностными ориентирами, высказыванием своего мнения и способность принимать решение); 

· реализует индивидуальную образовательную траекторию с учетом собственных позиций
Виды мониторинга для оценки планируемых результатов:

1. Система контрольных и зачетных работ для оценки предметных знаний по результатам изучения каждого курса.

2. Формирование портфолио (единая карта результатов и роста компетенций).

3. Система взаимных экспертиз учащимися, система экспертиз от профессионалов.  

4. Защита проекта по результатам изучения курса. 

5. Система рейтингований участников портала «Движер».

Этапы эксперимента 

1. Организационный (август 2010 г. — октябрь 2010 г.).

	№
п/п
	Мероприятие
	Сроки
	Ответственный

	1.
	Подготовка преподавателей
	Сентябрь

2010 г.
	Шушпанова О. В.

Дмитриев И. В.

	2.
	Формирование учебных групп
	Сентябрь 2010 г.
	Шушпанова О. В.

Дмитриев И. В.

	3.
	Проведение учебного семинара
	Октябрь 2010 г.
	Шушпанова О. В.

Дозморова Е. В.

Дмитриев И. В.

	4.
	Отработка механизма взаимодействия участников эксперимента
	Сентябрь 2010 г.
	Шушпанова О. В.


2. Внедренческий (ноябрь 2010 г. — июнь 2012 г.).

	№
п/п
	Мероприятие
	Сроки
	Ответственный

	1.
	Проведение консультаций для педагогов-участников эксперимента
	В течение учебного года
	Шушпанова О. В.

Дмитриев И. В.

Дозморова Е. В.

	2.
	Проведение курсов ПК по организации внеурочной деятельности
	Декабрь 2010 г.
	Шушпанова О. В.

Дозморова Е. В.

Дмитриев И. В.

	4.
	Подготовка программы эксперимента
	Февраль 2011 г.
	Вьюгова Т. С.

Дозморова Е. В.

	5.
	Представление программы на экспериментально-инновационном совете
	Март 2011 г.
	Вьюгова Т. С.

Дозморова Е. В.

	6.
	Реализация программы эксперимента
	Сентябрь2011 г. — май 2012 г.
	Шушпанова О. В.

Дозморова Е. В.

Дмитриев И. В.

	7.
	Составление карт мониторинга развития предметных и метапредметных компетентностей обучающихся
	Апрель 2011 г.
	Дозморова Е. В.

Колбас С. В.

	8.
	Проведение мониторинга  развития предметных и метапредметных компетентностей
	В течение учебного года
	Педагоги-участники эксперимента

Колбас С. В.


3. Обобщающий (сентябрь 2012 г. — июнь2013 г.).

	№
п/п
	Мероприятие
	Сроки
	Ответственный

	1.
	Анализ мониторинговых исследований
	Сентябрь 2012 г.
	Шушпанова О. В.

Дмитриев И. В.

Дозморова Е. В.

	2.
	Расширение базы эксперимента, определение новых участников
	Ноябрь 2012 г.
	Шушпанова О. В.

Дмитриев И. В.

	4. 
	Проведение обучающих семинаров для участников эксперимента
	Декабрь 2012 г. — Июнь 2013 г.
	Шушпанова О. В.

Дмитриев И. В.

Дозморова Е. В.


Основные принципы организации внеурочной деятельности обучающихся:

1. Принцип вариативности, предусматривающий учет интересов детей, свободно выбирающих вариативные образовательные программы и время на их усвоение. 

2. Принцип Личностно-деятельностного подхода:  избыточность мероприятий  и практико-ориентированность заданий с выходом на новые средства мотивации учащихся.

3. Принцип реализации компетентностного подхода.

4. Принцип коммуникативной активности учащихся Использование материалов отражающих познавательную ценность и занимательность для учащихся.

5. Принцип учета возрастных особенностей учащихся.

6. Принцип целостности досуга и обучения: все мероприятия проводятся на площадках социально-образовательной сети порталов www.dviger.com и  http://club.itdrom.com . Участники мероприятий объединяются в сообщества, общаются на форумах, блогах.

7. Принцип добровольности и заинтересованности обучающихся в использовании свободного времени для полноценного развития своих потенциальных возможностей посредством информационных технологий.

8. Принцип сотрудничества, сотворчества при взаимодействии в социальном партнерстве: объединение ресурсов ОУ и предприятий для организации профессиональных проб, мастер-классов и т. д., формирование сообщества экспертов, тьюторов.

9. Принцип непрерывности и преемственности процесса образования.

10. Принцип культуросообразности, предполагающий воспитание личности ребенка не только природосообразно, но и в соответствии с требованиями мировой, отечественной, региональной культур.

11. Принцип межпредметных связей в подготовке и проведении внеурочной деятельности школьников по информатике (использование интересных материалов по географии, истории, литературе и другим предметам при создании презентаций, докладов, графических изображений, сайтов).

12. Принцип неразрывного сочетания основного и дополнительного образования по информатике в рамках одного учреждения.

Продукт эксперимента
Активное внедрение дистанционных форм обучения во внеурочную деятельность образовательных учреждений.

Форма представления результатов эксперимента для массовой практики

Методические рекомендации, разработки занятий, проведение секции на конференции «Проблемы перехода на ФГОС».

Приложение № 2
                                                                         

УТВЕРЖДЕНО
                                                                      

 
распоряжением  Департамента общего 






образования Томской области

                                                                                     
     от ________ 2011 г.          № _______
Список рабочей группы по реализации Программы эксперимента по отработке региональной модели организации внеурочной деятельности в системе общего образования Томской области
	ООУ
	ФИО
	Должность

	Департамента общего образования  Томской области
	Шушпанова О.В.
	Начальник отдела развития образования

	НОУ «Открытый молодёжный университет»


	Дмитриев И.В.
	директор НОУ «Открытый молодёжный университет»


	НОУ «Открытый молодёжный университет»


	Уразбаева С.У.
	директор проектного департамента, НОУ «Открытый молодёжный университет»



	НОУ «Открытый молодёжный университет»


	Вьюгова Т.С.
	руководитель отдела образовательных программ, НОУ «Открытый молодёжный университет»



	ТОИПКРО
	Дозморова Е.В.
	проректор 

	ТОИПКРО
	Лыба А.А.
	зав. кафедрой сопровождения  и инноваций в образовании

	МОУ «Гимназия № 1»
	Крель  Л.М., Ротарь Н. С.
	учитель информатики

учитель информатики

	МОУ СОШ № 8
	Кузнецова Ю. А
	учитель информатики

	МОУ СОШ № 40
	Гуренкова Е. А.
	учитель информатики

	МАОУ СОШ № 43
	Горбачева О. Л.
	учитель информатики

	МОУ СОШ № 54
	Мельник С. П.
	учитель информатики

	МОУ «Гимназия № 56»
	Шарепо А. И.
	учитель информатики

	МОУ «Гимназия «Томь»
	Старикова К. И.
	учитель информатики

	Северский кадетский корпус
	Бакуш И. А.
	учитель информатики

	Томский кадетский корпус
	Беспалова Н. С.
	учитель информатики

	ОКОУ «Мариинская гимназия-интернат»
	Хомякова А. А.
	учитель информатики


Коммуникативные компетентности





Универсальные учебные действия





владеет способами совместной деятельности в группе;


владеет культурой общения при использовании сети интернет, умеет позиционировать себя (внимательно слушать и активно обсуждать рассматриваемые проблемы, комментировать высказывания собеседников и давать им критическую оценку, аргументировать свое мнение в группе);


демонстрирует навыки использования сетевых коммуникаций для работы с информацией.








способность к саморазвитию и самосовершенствованию путём сознательного и активного присвоения нового социального опыта;


способность к самостоятельному усвоению новых знаний и умений.


Учащийся: 


ставит цель и организовывает её достижение средствами информационных технологий;


организовывает планирование и анализ своей учебно-познавательной деятельности;


иметь опыт восприятия картины мира;


умеют анализировать и проводить самооценку своей деятельности (заметки  в рабочих тетрадях, самоанализ и тестирование в интерактивных практикумах).





Информационные  компетентности 





Коммуникативные компетентности





формулирует собственные ценностные ориентиры по отношению к изучаемым учебным предметам и сферам деятельности;


владеет способами самоопределения  в ситуациях выбора на основе собственных позиций;


умеет принимать решения, брать на себя ответственность за их последствия, осуществлять действия и поступки на основе выбранных целевых и смысловых установок;


реализует индивидуальную образовательную траекторию с учетом собственных позиций.





владеет навыками работы с различными источниками информации;


самостоятельно систематизирует, анализирует и отбирает необходимую информацию;


ориентируется в информационных потоках;


уметь выделять в них главное и необходимое;


применяет для решения учебных задач информационные и телекоммуникационные технологии.





владеет способами совместной деятельности в группе;


владеет культурой общения при использовании сети Интернет;


умеет позиционировать себя (внимательно слушать и активно обсуждать рассматриваемые проблемы, комментировать высказывания собеседников и давать им критическую оценку, аргументировать свое мнение в группе);


демонстрирует навыки использования сетевых коммуникаций для работы с информацией.





Компетентности в сфере личностного самоопределения





Компьютерный дизайн: графический дизайнер


Компьютерный дизайн: дизайнер-проектировщик


Компьютерный дизайн: web-дизайнер


Компьютерный дизайн: дизайнер-верстальщик


Компьютерный дизайн: видео-дизайнер





Профессиональные компетентности





организовывает свою жизнь в соответствии с социально-значимым представ�лением о здоровом образе жизни;


выстраивает и реализовывает перспективные линии саморазвития;


интегрирует знания в процессе приобретения и использует  их в процессе решения социально-профессиональных задач; находит творческие решения, умеет сориентироваться на рынке труда.





владеет способами совместной деятельности в группе;


владеет культурой общения при использовании сети интернет, умеет позиционировать себя (внимательно слушать и активно обсуждать рассматриваемые проблемы, комментировать высказывания собеседников и давать им критическую оценку, аргументировать свое мнение в группе);


демонстрирует навыки использования сетевых коммуникаций для работы с информацией.





Программист


Оператор ПК


Пользователь ПК


Менеджер электронного офиса





Социально-трудовые компетентности 





Коммуникативные компетентности








